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ENSEIGNEMENT CATHOLIQUE
de la Mayenne

Objectifs de I'atelier :

Découvrir l'algorithmique et la

programmation
Accompagnement du RoboScol Challenge

Sous la responsabilité des animateurs en
culture numérique du 1¢'&2"¢ Degré.
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Public :

Enseignant 1¢'&2"? degré

Dates :

Mercredi 6 novembre 2019
Mercredi 8 janvier 2020
Mercredi 4 mars 2020
Présentation Challenge :
Mardi 2 juin de 10h a 12h30
Lieu:

Maison Diocésaine

Durée :

14h / 16h30

Contact : Frangois POIRIER - f-poirier@ddec53.com
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